GESCHICHTSPARK

BARNAU - TACHOV

Erleben Sie eine unvergessliche
Zeitreise ins Mittelalter

MUSEUMSPAI?AGOGISCHE
ANGEBOTE FUR SCHULEN

www.geschichtspark.de
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HERZLICH WILLKOMMEN IM

GESCHICHTSPARK BARNAU

LIVE UND IN FARBE: MITTELALTER ZUM ANFASSEN

Der Geschichtspark Barnau-Tachov ist ein lebendiges archaologisches Freiland-
museum, das dem Besucher auf unterhaltsame Weise ein authentisches Abbild
des Mittelalters zeigt.

Es |adt Sie ein zu einer Zeitreise in das mittelalterliche Leben des
9. bis 14. Jahrhunderts. Bei lhrem Rundgang durchstreifen Sie ein
frihmittelalterliches slawisches Dorf, erklimmen die imposante Turmhiigelburg
des 11. Jahrhunderts, erkunden eine hochmittelalterliche Siedlung und
gelangen schlieBlich auf die spatmittelalterliche Baustelle einer kaiserlichen
Reisestation.

Dabei bieten sich zahlreiche Moglichkeiten bei Veranstaltungen, Kursen und
Aktionen selbst aktiv zu werden: Ob BogenschieRen, Lehmwande bauen oder
Zaune flechten - die Vergangenheit ist zum Greifen nah!

Individuelle Projekte mit Schulklassen,
P-Seminare, Schulbesuche und
Schiilerpraktika sind jederzeit
moglich, bitte sprechen Sie uns an:

bildung@geschichtspark.de

WAS FUR WEN?

Fur alle Altersstufen Seite 5
1. bis 4. Klasse (6 bis 10 Jahre) ab Seite 6
5. bis 9. Klasse (11 bis 15 Jahre) ab Seite 10
Mitmachprogramme ab Seite 16
FUr Berufsschulen (b 16 Jahren)  ab Seite 20

Informationen ab Seite 23

PIKTOGRAMM
ﬁ INTERAKTIVE FUHRUNG

& MITMACHPROGRAMM



FUR SCHULKLASSEN BIETEN WIR ALTERSGERECHTE, AUF DEN AKTUELLEN
LEHRPLAN AUSGERICHTETE FUHRUNGEN UND PROGRAMME AN.

FUR ALLE ALTERSSTUFEN (1.-12. KLASSE) M

Interaktive Fihrung: Bauen und Wohnen im Mittelalter (Dauer 1,5 h)

In dieser Fiihrung geben wir lhnen und lhren Schiilern einen Uberblick {ber den
gesamten Geschichtspark und die dahinter stehenden Konzepte und Ideen.
Der inhaltliche Schwerpunkt liegt auf der Besiedlungsgeschichte der Region
und den Hausbautraditionen des 9. bis 14. Jahrhunderts.

Mehrere Stationen, an denen mittelalterliche Gegenstdnde und Techniken selbst
ausprobiert werden, sorgen fiir Abwechslung, Spald und ein nachhaltiges Lernerlebnis.
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1.-4. KLASSE (6-10 JAHRE)

Interaktive Fiihrung: Kindheit im Mittelalter (Dauer 1 h)

Fihrung zu einer Zeitinsel des Geschichtsparks Barnau:
Slawisches Dorf, Burg oder Hochmittelalterliche Stadt

Fir Grundschulkinder bieten wir eine etwas kiirzere spielerische Entdeckerfiihrung an,
bei der viele mittelalterliche Gegenstinde in die Hand genommen und
ausprobiert werden kénnen.

Insbesondere werden wir das Leben der Kinder in ihrer Zeit beleuchten und einen
Raum geben Ffir Reflexionen zu unserer heutigen Welt. Es werden dabei
Themen angesprochen wie soziales Verhalten und Konfliktbewaltigung,
Familie und Freunde, Arbeit und Freizeit.

OPTIONALES MITMACHPROGRAMM:
Steinchen fangen, Kubb und Nisse kullern — Spielen im Mittelalter (Dauer 1 h)




1.-4. KLASSE (6-10 JAHRE)
Interaktive Fihrung: Garten und Tiere (Dauer 1 h)
Fiihrung lGiber das Gelande des Geschichtsparks Barnau

Wir besuchen gemeinsam mit den Kindern die alten Haustierrassen, die
auf dem Geldnde des Geschichtsparks Barnau-Tachov zu Hause sind und
lernen einiges (ber ihr Leben und ihren Wert in der Erndhrung der Menschen
des Mittelalters.

Anhand der Haus- und Nutzgarten erfahren die Kinder, was noch zu einer
ausgewogenen Erndhrung gehoért und konnen vergleichen, wie sich die
Lebensmittel von heute von den mittelalterlichen unterscheiden.

Es werden dabei Themen angesprochen wie Umgang mit der Natur,
Nutzung natirlicher Ressourcen und Nachhaltigkeit.

OPTIONALES MITMACHPROGRAMM:
Feuerstein und Zunder — Feuer selber machen (Dauer 1 h)
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5.-9. KLASSE (11-15 JAHRE)
Interaktive Fihrung: Die Slawen in der Oberpfalz (Dauer 1,5 h)

Wann besiedeln die Slawen die Oberpfalz? Was Ffir H&auser bauen sie?
Wie ist das Leben in dieser Zeit?

Wir konzentrieren uns bei dieser Fihrung auf das frihmittelalterliche
slawische Dorf und seine Umwelt. Die Beschaftigung mit der gemeinsamen
Vergangenheit in einer Grenzregion, in der Slawen und
Germanen friedlich zusammenlebten und arbeiteten, weckt Verstandnis flir unsere
Nachbarn. Ein Verstandnis, das heute immer wichtiger wird.

OPTIONALE MITMACHPROGRAMME:
Feuerstein und Zunder - Feuer selber machen (Dauer 1 h)
Das Mittelalter ist bunt — Spinnen und Farben (Dauer 1 h)




5.-9. KLASSE (11-15 JAHRE)

Interaktive Fihrung: Leben auf der Burg (Dauer 1,5 h)

Das 11. Jahrhundert ist eine Umbruchzeit, nicht nur in der Oberpfalz.
Uberall  entstehen auf  Betreiben des Adels Turmhigelburgen, die
groBen Einfluss auf die gesellschaftlichen Verhaltnisse im Land haben.

Wir erkunden in dieser Fihrung das Leben auf einer solchen Burg, die
Aufgaben der Ritter wie Verteidigung, Bewaffnung, Geld- und Steuerwirtschaft
sowie die Christianisierung der Landbevélkerung.

OPTIONALES MITMACHPROGRAMM:
Bogenschiel3en und Speer werfen — Jagd und Verteidigung (Dauer 1 h)



ﬁ 5.-9. KLASSE (11-15 JAHRE)

Interaktive Fiihrung: Stadt und Land im Hochmittelalter (Dauer 7,5 h)

Wahrend auf dem Land das Leben den Jahreszeiten Ffolgt, ist ab dem
Hochmittelalter ein rasanter Wandel in den Stadten festzustellen. Handwerk,
Handel und Platzmangel bringen ganz neue Herausforderungen  Ffir
Bauformen, Lebensmittelversorgung, Hygiene und das menschliche
Zusammenleben. Wie gehen die Menschen des Mittelalters damit um? Was davon
betrifft uns noch heute? Und warum heilst eigentlich unser Einkaufsgeschaft
heute Laden?

5.-9. KLASSE (11-15 JAHRE)

Interaktive Fihrung: Handel und Reisen im Mittelalter (Dauer 7,5 h)

Mitten an der Goldenen Strafle zwischen Nirnberg und Prag gelegen, ist Barnau
seit dem Mittelalter geprdagt von Handwerk und Handel. Anhand der Herberge
des 13. Jahrhunderts und der Schaubaustelle der Reisestation Ffiir Kaiser
Karl IV. beantworten wir Fragen wie:

Welche Waren wurden verhandelt? Wie reisten einfache Leute, aber auch
Kaiser Karl IV. selbst? Wo wurden sie untergebracht und bewirtet? Wie konnte
ihnen sicheres Geleit gewahrleistet werden?
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Steinchen Fangen, Kubb und Niisse kullern — Spielen im Mittelalter Feuerstein und Zunder - Feuer selber machen
(Dauer 1 h) (Dauer 1 h)

Welche Spiele wurden im Mittelalter gespielt? Und
wie konnte man sich aus Naturstoffen und
Fantasie spannendes Spielzeug selbst herstellen?
Diese Fragen werden nach der Fihrung durch den
Geschichtspark beantwortet.

Das Feuer stellte fir unsere Vorfahren
ein lebenswichtiges Element dar. Ganz ohne
Feuerzeug und Streichhélzer ist das Feuermachen
eine grolde Herausforderung Ffir ungeilibte Hande.

Nachdem die Schiler das Ffrihmittelalterliche
Dorf in einer Flhrung besichtigt haben, lernen
sie etwas (ber die Erndhrung der Slawen und
verschiedene  Methoden der Feuerherstellung
kennen. Hierbei erfahren sie sowohl vom Nutzen als
auch den Gefahren, die das Feuer fir das Leben
im Mittelalter birgt.

Es werden verschiedene Spiele vorgestellt und
natirlich auch ausprobiert. Zu einem kleinen
Kubb-Wettbewerb werden die Kinder in zwei bis
vier Gruppen aufgeteilt.

AnschlieBend versucht die Gruppe selbst Feuer zu machen und ein Lagerfeuer
zu entziinden. Zum Ausklang wird dann Stockbrot {iber dem Feuer gerostet
~ und gekostet.
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OPTIONALE MITMACHPROGRAMME:
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' Das Mittelalter ist bunt - Spinnen und Farben
(Dauer 1 h)

Arbeit darin steckt, kann im Geschichtspark selbst
ausprobiert werden.

Nach einer Fihrung erfahren die Schiiler welche
Schritte  vom Schaf zum Fertigen . Kleidungsstiick
notig sind und welche Kleidung die Slawen trugen.
Nach eigenen Versuchen, mit Spinnhaken und
Handspindel einen Faden herzustellen, werden
sie erleben, wie mit Pflanzen die Wolle knallbunt
gefarbt werden kann.

Im  Mittelalter wurde jedes Kleidungsstiick
komplett von Hand hergestellt. Wie viel Kénnen und

~ Ubung so wichtig Fiir die mittelalterlichen Menschen

- Bogen funktionieren.

OPTIONALE MITMACHPROGRAMME: &
BogenschielRen und Speer werfen - Jagd und Verteidigung
(Dauer 1 h)

Das BogenschieBen erfordert Konzentration, Geduld
und eine gute Hand-Auge-Koordination.

Nach der Fihrung durch den Geschichtspark kénnen die
Schiiler ihre Zielgenauigkeit selbst ausprobieren.
Nebenbei erfahren die Schiiler warum die regelmallige

war, wofir der Bogen eingesetzt wurde und
wie die physikalischen Grundlagen von Pfeil und



BERUFSSCHULEN (AB 16 JAHREN
ﬁ\ UFSSCHULEN (AB 16 J ) §rl ArchaeoCentrum
\ bayern-b6hmen

cechy-bavorsko
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Fihrung:
Handwerk im Mittelalter (Dauer 1,5 h)

Fihrung Uber die Schaubaustelle der Reisestation
Karls IV. durch professionelle = Handwerker
und Archdologen.

Hier erleben Sie die Urspriinge der traditionellen
Handwerksberufe, die bis auf das Mittelalter zuriick
gehen. Je nach Stand der Arbeit gibt es
verschiedene Vorfiihrungen: zum Beispiel zum
Brennen und Abloschen des Branntkalkes Ffir

den Mértel, des Transportes von Material mit Hilfe i ! ” SR S e, MmN W | W o "{'&1’1([
eines Rindergespannes oder des Krans, der nach i - f = /
mittelalterlichen Bauplénen gebaut wurde. Bitte pIZR OPTIONALE MITMACHPROGRAMME: & i o
sprechen Sie uns bei bestimmten Themenwiinschen an. W . " sy
Schindeln spalten und Balken sagen (Dauer 1,5 h)
) . . Steine spalten (Dauer 1,5 h)
DIESE FUHRUNG WIRD UNTERSTUTZT DURCH DAS ARCHAEOCENTRUM BAYERN-BOHMEN.
Cordent durt W\ S Unter professioneller Anleitung unserer Handwerker konnen mittelalterliche
. . ‘ Methoden und Werkzeuge zur Holz- oder Steinbearbeitung eigenhdndig ausprobiert
- curopsische Union @t R ] 295 {7 SuSrden.
Européischer Fonds fir Lt Tschechische Republik
regionale Entwicklung ~CLEYS _~ 3014 -2020 (INTERREG V!

20)




Fiihrungen fir Schulklassen, Kinder- und Jugendgruppen
7 Euro/ Kind inkl. Eintritt

Fihrung + Mitmachprogramm
14 Euro / Kind inkl. Eintritt

Gruppengrof3e: bis zu 20 Kinder, grof3ere Gruppen werden aufgeteilt.

Wir bitten Sie, die gewtlinschten Angebote mindestens drei Wochen vorher anzumelden.
Gerne stellen wir Ihnen ein individuelles Angebot zusammen, wenden Sie sich bitte an
unsere Museumsmitarbeiter.

Nach Voranmeldung bieten wir fiir Schulklassen und Gruppen Mittagessen in unserer
Museumsgastronomie Brot&Zeit an.

Unterrichtes auf Deutsch und Tschechisch bayern-bshmen
durch das ArchaeoCentrum unter cechy-bavorsko
www.archaeocentrum.eu/download

Kostenlose Materialien zur Ergdnzung lhres § ArchaeoCentrum
N

- Archdokoffer mit Funden, Bildern und Biichern (/nhaltsangabe auf Anfrage)
- Altersgerechte Arbeitsblatter zur Nachbereitung des Besuches im Geschichtspark
- Archdologisches Memory
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" GESCHICHTSPARK BARNAU-TACHOV
" NAABER STR. 5b

95671 BARNAU

ANMELDUNG ZUM NEWSLETTER

Verein Via Carolina - Goldene StraRe e. V.
Geschichtspark
ArchaeocCentrum

EL: 1096 3592499 75

FAX: 096 35-924 99 95 geschichtspark.de/infopost

MAIL: bildung@geschichtspark.de
WEB: www.geschichtspark.de

SAISONSTART: Marz

SAISONENDE: November
OFFNUNGSZEITEN ‘
DI. bis SO.: 10:00 bis 18:00 Uhr Mit freundlicher

Unterstiitzung durch:

LETZTER EINLASS: 17:00 Uhr

RAINER
\ ‘ MARKGRAF

STIFTUNG

A GleiBner

*Witterungsbedingte Anderungen méglich.
Bitte priifen Sie aktuelle Hinweise auf unserer Website.

Bildnachweise: Oberpfalzer Wald, schicker-allmedia.de

RV, o www.geschichtspark.de Eidﬁ



